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Curso “Iniciación al Software Libre, gnuLinEx/Lenix”

< Módulo 7: Usuarios del sistema y línea de comandos >

7.1 Sistemas de archivos

Conceptos básicos 

Uno de los principios básicos del sistema operativo gnuLinex/Lenix es la consideración de 
que todo flujo de bits constituye un archivo, cualquiera que sea su contenido. Así, tanto 
una imagen como un texto son considerados como archivos; también tienen la misma 
consideración una carpeta, un disquete, una tarjeta de vídeo e, incluso, la conexión a una 
página web. 

Como  todo  es  considerado  un  archivo,  el  software  es  el  encargado  de  distinguir  los 
diferentes tipos de ficheros y organizarlos en un sistema de archivos. 

Los sistemas de archivos 

Cada sistema operativo tiene su propio sistema de archivos, que especifica la forma física 
según la cual se graban los datos en el disco duro. Se trata, por tanto, de la forma en la 
que un sistema operativo organiza, gestiona y mantiene la jerarquía de archivos en el 
disco  duro.  El  estándar  de  gnuLinEx/Lenix  se  denomina  ext3,  aunque también  puede 
manejar los sistemas utilizados por Windows: vfat (hasta la versión 98SE) y NTFS, este 
último sólo en modo lectura. 

El sistema de archivos de gnuLinex/Lenix, al tomar como propios los de otros sistemas, 
suple sus carencias con valores por defecto: el propietario es el usuario y los permisos son 
universales. 
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Los ficheros se guardan en bloques. Mientras que Linux guarda un archivo en bloques 
contiguos, Windows lo ubica en bloques libres del disco, sean o no  contiguos, lo que 
disminuye la velocidad del ordenador; de aquí la necesidad de este sistema operativo de 
defragmentar periódicamente el disco. 

El árbol de directorios de gnuLinEx/Lenix 

Un sistema operativo como gnuLinEx/Lenix cuenta con muchos ficheros, tantos que es 
preciso organizarlos de tal modo que todos los programadores y usuarios puedan conocer 
dónde  se  encuentran  todos  los  archivos  y  sus  tipos,  incluidos  programas  y  nuestros 
archivos personales. 

El  sistema  de  archivos  de  gnuLinEx/Lenix  se  estructura  en  árbol a  partir  de  un 
directorio inicial,  denominado raíz y representado por la barra  /,  del que dependen los 
restantes directorios. Veremos a continuación los más importantes. 

Como sabemos, la barra / también se utiliza para separar directorios de subdirectorios y 
componer, de esta manera, la trayectoria o path de un archivo. 

El directorio raíz 

Es un directorio pequeño, para facilitar su arranque desde otro host y dificultar que se 
pueda corromper. En él deben encontrarse sólo las herramientas que permitan arrancar, 
reparar  y/o  recuperar  el  sistema,  además  de  los  directorios  básicos  del  sistema,  que 
veremos a continuación. Por tanto, en él debe encontrarse el kernel (núcleo) o un enlace 
simbólico al directorio /boot. 

Abra un terminal, escriba cd / para cambiar al directorio raíz y luego escriba ls . Verá los 
directorios que tiene, de forma predefinida, gnuLinEx/Lenix. 
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A comtinuación veremos los directorios más importantes.

Directorio /bin 

En este directorio se encuentran los programas ejecutables (binarios) esenciales para la 
administración del sistema; los comandos son ejecutables en la consola y por cualquier 
usuario. 
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Directorio /sbin 

En  este  directorio  se  encuentran  los  ejecutables  fundamentales  del  sistema  para  su 
funcionamiento, por lo que sólo el administrador del sistema debe tener acceso al mismo. 

Se hallan en este directorio los comandos generales, los del encendido/apagado y reinicio 
del sistema, los de su mantenimiento y los referidos a redes. 

Directorio /boot 

En  él  radican  los  archivos  estáticos  del  cargador  de  arranque  (boot-loader).  En 
gnuLinEx/Lenix, en este directorio se encuentran el kernel y un subdirectorio que contiene 
el gestor de arranque (grub) con su configuración. 

Directorio /dev 

El nombre proviene de devices drivers (controladores de dispositivos) porque es en este 
directorio donde se ubican los archivos que permiten la comunicación con los elementos 
del hardware instalados en nuestro ordenador. Así, aquí se encuentran, por ejemplo, las 
particiones del disco o discos (como /dev/hda o /dev/sda), y las unidades de cd-rom scsi 
(como /dev/scd0); también se hallan las impresoras, puertos serie y usb, ratón o tarjetas 
de sonido. 
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Directorio /etc 

Contiene una serie de ficheros de configuración y arranque del sistema. Aquí se incluyen 
subdirectorios como los  de /etc/rc,  correspondientes  a los guiones de inicialización del 
sistema, o ficheros del tipo /etc/passwd, donde están los usuarios del sistema. 

También se ubican en /etc subdirectorios utilizados para la configuración de determinados 
componentes  del  sistema,  como,  por  ejemplo,  /etc/X11,  que  contiene  los  archivos  de 
configuración del entorno gráfico X Window, con los gestores de ventanas y de arranque 
de los distintos escritorios. 

Directorios /home y /root 

El directorio  /home contiene los subdirectorios personales de los usuarios. La existencia 
de  diversos  subdirectorios  personales  se  debe  a  que  gnuLinEx/Lenix  es  un  sistema 
multiusuario y, con esta configuración, es posible que varios usuarios puedan interactuar 
con el ordenador sin interferencias mutuas. 
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Por  esta  misma  razón,  el  administrador  tiene  su  propio  directorio  (/root)  que,  por 
seguridad, está separado del de los restantes usuarios. 

Directorio /lib 

Contiene las bibliotecas compartidas de los binarios de los directorios  /bin  y  /sbin, así 
como las compartidas por muchos programas, para reducir el espacio usado en el disco 
duro. 

También se hallan aquí los módulos del kernel, que permiten el funcionamiento de muchos 
elementos del hardware. 

Directorio /usr 

Es  uno  de  los  directorios  más  importantes  y  complejos  del  sistema,  pues  en  él  se 
encuentran  los  programas  que  utilizan  los  usuarios,  con  sus  ejecutables,  bibliotecas, 
referencias, iconos y documentación. Contiene archivos compartibles y otros que son de 
sólo lectura. 

En  /usr/bin,  se  sitúan los  ejecutables  opcionales  del  sistema y  de programas de uso 
común, como procesadores de texto o de tratamiento de imágenes. Por el contrario, sólo 
root puede acceder a los binarios del sistema no esenciales, contenidos en /usr/sbin. 

Los ejecutables de los juegos y programas educacionales se ubican en  /usr/games, en 
tanto que sus datos variables se hallan en /var/games. 

/usr/share contiene  elementos  y  datos  no  modificables  de  los  programas,  así  como 
información e iconos relativos a los mismos. 

/usr/X11R6 es  el  subdirectorio  donde  se  encuentran  los  programas  que gestionan la 
interfaz gráfica para usuario. 
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Directorio /var 

Su nombre procede de variable porque este carácter tiene la información, contenida en 
sus  archivos  y  directorios,  como,  por  ejemplo,  las  colas  de  impresión  o  el  correo  no 
enviado (en /var/spool). Hay algunos subdirectorios y archivos que no son compartibles 
por su naturaleza, como los registros. 

Mientras  que  la  información  sobre  el  estado  variable  de  las  aplicaciones  se  sitúa  en 
/var/lib,  en  /var/log  se  guardan  los  mensajes  de  registro  generados  por  el  sistema 
operativo y por diversos programas. Su utilidad radica en conocer los procesos y poder 
detectar problemas para prevenirlos o solucionarlos. 

Resumen 

Hemos aprendido que el sistema de archivos está estructurado en forma de árbol y que 
cada  carpeta  tiene  unos  contenidos  concretos,  que  no  deben  modificarse,  salvo  el 
directorio  personal  del  usuario,  porque  es  el  propio  sistema  quien  se  encarga  de 
actualizarlo. 
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